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1. Prefacio

A economia mundial estd a passar por uma transformacdo de economia de
produto em economia de servicos, de economia material em economia cultural. A
economia cultural é uma parte importante da economia real e € uma industria
importante que esta a gerar um novo tipo de economia. As industrias culturais tém um
papel significativo na promocdo do desenvolvimento sustentavel das outras industrias
e da economia em geral no que é a pratica mundial. Ap6s mais de 20 anos de
governanca nacional e pratica social, as industrias culturais na China estdo a tornar-se
num motor essencial para a transformacdo do modelo de desenvolvimento econémico
do pais e alcancardo, nos proximos anos, a meta de passar a ser a induastria pilar da
economia nacional.

Em resposta ao problema do dominio da industria do jogo e da excessiva
dependéncia da economia e das finangas de Macau em relacdo a mesma, no “11.°
Plano Quinquenal”, o Governo Central afirmou claramente o objectivo de
desenvolvimento de “diversificagdo adequada” da economia de Macau. No “12.°
Plano Quinquenal”, foi novamente enfatizada a continuacdo da implementacdo desta
politica. As “Linhas Gerais do Planeamento para o Desenvolvimento da Grande Baia
Guangdong-Hong Kong-Macau”, promulgado pelo Governo Central a 18 de
Fevereiro de 2019, afirmava, de forma notdria, o objectivo estratégico cultural de
construir Macau como uma “base de intercambio e cooperagdo que, tendo a cultura
chinesa como predominante, promove a coexisténcia de diversas culturas”. O
Governo Central propde “dois apoios e duas aceleracbes” a Macau: apoiar Macau na
construgdo de um centro mundial de turismo e lazer, acelerar a construcdo da
plataforma de servigos para a cooperacdo comercial entre a China e os Paises de
Lingua Portuguesa, apoiar Macau na promocdo da diversificagdo adequada da
economia e acelerar o desenvolvimento das industrias de turismo de lazer, de
convengdes e exposicdes, de medicina tradicional chinesa e das industrias culturais e
criativas, entre outras. Os governos nos seus variados niveis, seja central ou local, e
toda a sociedade tém percebido a grande importancia das industrias culturais para a
diversificacdo da economia de Macau e para o desenvolvimento das inddstrias a si
associadas, independentemente da macro ou micro-perspectiva, e que elas sdo um
importante motor e um meio confiavel para promover uma adequada diversificacdo da

economia de Macau.



Em 2010, o Governo da Regido Administrativa Especial de Macau iniciou
oficialmente o trabalho de promocéo do desenvolvimento das inddstrias culturais de
Macau. Com os esforcos concertados de trés instituicbes centrais — o Instituto
Cultural, o Fundo das Industrias Culturais e o Conselho para as Industrias Culturais —
0 desenvolvimento das inddstrias culturais de Macau continuou a melhorar nos
ultimos dez anos, criando uma educacéo e opcdes de emprego mais diversificadas e
uma optimizacdo continua do sistema das inddstrias culturais. Em 2014, o
lancamento do “Quadro da Politica do Desenvolvimento das Inddstrias Culturais
(2014-2019)” ndo sO estabeleceu as directrizes para o desenvolvimento das inddstrias
culturais de Macau em termos de macro-posicionamento e de objectivos, como
também dividiu as respectivas inddstrias em quatro areas principais de acordo com
as suas caracteristicas, sendo elas o design criativo, exposices e espectaculos
culturais, colec¢do de obras de arte e media digital, as quais se dividem em dezenas
de sectores, criando os alicerces para iniciar a implementacdo, no futuro, das
politicas de apoio.

2020 marca o0 21.° aniversario do regresso de Macau a Patria. Olhando para as
duas Ultimas décadas, Macau, na verdade, sempre esteve com a Patria. Para
continuar a incentivar o desenvolvimento de uma adequada diversificacdo
econémica de Macau, adaptar-se as novas exigéncias do Governo Central para
promover uma alta qualidade das industrias culturais e, ainda, as solicitacdes de
novos formatos das indudstrias culturais com as tecnologias emergentes, combinando
as novas tendéncias de desenvolvimento das industrias culturais a nivel internacional
e 0 novo padrdo de gestdo de risco na era pOs-epidemia, é necessario formular um
quadro da politica do desenvolvimento das industrias culturais adequado para Macau
nos proximos cinco anos (2020-2024) e isso tem de ser feito com base na anélise
cientifica e em ideias abrangentes, de maneira a formular novos posicionamentos,
novas tarefas e novas iniciativas, proporcionando um plano de ac¢do governativa
para 0 desenvolvimento, nos proximos cinco anos, das industrias culturais de Macau
de alta qualidade, a optimizacgdo da imagem da cidade e a expansédo da sua influéncia

a nivel internacional.



2. Posicionamento de desenvolvimento das induastrias
culturais
2.1Ponto da situacao e tarefas

Como exemplo de sucesso da implementacdo da politica da China de “Um Pais,
Dois Sistemas”, o Governo e 0s sectores privados tém mostrado grande entusiasmo e
dado muita atencdo a Macau, conferindo a sua cultura uma afinidade e uma
atractividade inatas. Em geral, as industrias culturais de Macau apresentam uma
tendéncia de crescimento relativamente optimista e possuem as seguintes vantagens:

(1) Os recursos humanos, historicos e culturais sdo ricos, com inumeros
elementos criativos.

Primeiro, Macau possui uma multiculturalidade Unica e um ambiente de
desenvolvimento aberto e inclusivo. Tem ligacOes estreitas com a Europa, a América
e com paises de lingua portuguesa e tornou-se um ponto de encontro cultural onde as
culturas chinesa e ocidental se misturam. Em 2005, o Centro Historico de Macau, que
foi oficialmente incluido na “Lista de Patrimonio Mundial” da UNESCO, manteve 0s
tracos das mudancas historicas de Macau ao longo dos séculos e testemunhou a
colisdo, integracdo e assimilacdo das mais variadas culturas. Além dos varios
exemplos de patriménio cultural tangivel, Macau possui também um abundante
patriménio cultural intangivel, como, por exemplo, as tipicas actividades folcléricas,
ou, ainda, a cultura gastrondmica, a cultura de corridas de carros e a cultura
comunitéria, representada pela cultura de cla.

Segundo, como muitas outras cidades internacionais onde coexistem diversas
culturas, a inclusdo de Macau possibilitou uma tolerancia maior as diferentes culturas
e ideias, criando assim um ambiente favoravel ao desenvolvimento das industrias
criativas, para as quais a tolerancia e a liberdade sdo de vital importancia.

Terceiro, uma excelente posi¢do geografica. Macau fica perto de Zhuhai e tem
Shenzhen e Hong Kong do outro lado do mar. E n&o s6 o centro da economia do Delta
do Rio das Pérolas como, também, da regido desenvolvida da Asia-Pacifico. Devido a
factores historicos, acumulou extensas relagdes internacionais ao longo dos anos
através de trocas comerciais e de casamentos, etc., especialmente com os paises e as
regiGes de lingua portuguesa. Macau é, de resto, uma importante paragem na Rota da
Seda Maritima e tem, portanto, condi¢bes geograficas superiores a maioria para o

desenvolvimento das indUstrias culturais.



(2) O apoio dos governos de varios niveis gerou um forte motor para o
desenvolvimento.

Primeiro, 0 Governo de Macau criou uma infraestrutura sélida e outras condi¢oes
fisicas para o desenvolvimento das inddstrias culturais. As infraestruturas de Macau e
o planeamento urbano das areas antigas e novas estdo a melhorar continuamente. Foi,
também, reforcada a proteccdo ao desenvolvimento das areas urbanas antigas com
valor historico e cultural. Ao mesmo tempo, departamentos como o Instituto Cultural
realizaram uma pesquisa e proteccdo relativamente abrangentes do patrimonio cultural
tangivel, adoptando uma série de politicas, como o “Plano de Salvaguarda e Gestdo do
Centro Historico de Macau”, com a finalidade de investigar, restaurar e gerir as
riquezas e as atracgdes culturais.

Na formacéo de talentos, o0 Governo de Macau tem, nos ultimos anos, valorizado
a educacao na area das industrias culturais. Nas instituicGes de ensino superior, como
a Universidade de Macau, o Instituto Politécnico de Macau, a Universidade de
Ciéncia e Tecnologia de Macau, a Universidade da Cidade de Macau e a Universidade
de S&@o José, foram abertos cursos relevantes para as indudstrias culturais, como,
precisamente, o de inddstrias culturais, o de planeamento de exposi¢des e o de novos
média e comunicacdo, incentivando os alunos a prosseguirem 0s seus estudos para
bacharelato e/ou mestrado nas areas relacionadas com as industrias culturais,
enviando para as mesmas um grande numero de profissionais de exceléncia.

Segundo, de acordo com o principio geral de encorajar a adequada diversificagdo
da economia de Macau, o Governo de Macau promoveu intensamente projectos de
intercambio e cooperacgdo cultural da Grande Baia de Guangdong-Hong Kong-Macau
e da Iniciativa Uma Faixa, Uma Rota. A nivel interno, o departamento cultural de
Macau lancou medidas activas de curto, médio e longo prazo, tais como o “Programa
de Formacdo de Recursos Humanos na Gestdo Cultural e das Artes”, o “Programa de
Concessdao de Subsidios para Realizacdo de Estudos” e o “Programa de
Especializacdo Técnica na Area Cultural”. Nas escolas primérias e secundarias, é
atribuida grande importancia a heranca e patrimonios culturais e ao patriotismo e as
mesmas investem recursos abudantes na educagdo sobre a realidade nacional, a Lei
Bésica e o principio “Um Pais, Dois Sistemas”. Ao mesmo tempo, o Governo e as
associacOes de Macau organizam frequentemente palestras e competicdes variadas

para 0s jovens, tais como as palestras teméticas da actividade “Compartilhar o



Patrimonio Cultural de Forma Ludica”, a “Formagdo de Pequenos Guias do
Patriménio Cultural” e o respectivo “Programa de Formacédo Pratica”, o “Curso de
Verdo sobre o Patriménio Cultural para os Estudantes do Ensino Secundario do
Interior da China, Hong Kong e Macau” e o “Programa de Estagio para Jovens no
Museu do Paléacio Imperial”, entre outras.

A publicidade realizada pelo Governo da RAEM e a sua pratica activa
relativamente & area das industrias culturais, a orientacdo das politicas de
desenvolvimento da China e o énfase global nas industrias culturais trouxeram uma
oportunidade preciosa para o crescimento das inddstrias culturais de Macau e
aumentaram, significativamente, a confianca do Governo e do publico em promover e
herdar a cultura de Macau.

Tendo em conta a situacdo actual, as tarefas principais para o desenvolvimento
das industrias culturais de Macau incluem:

i) Organizar e avaliar os recursos culturais e encontrar novos valores nesses

recursos;

i) Focar no fornecimento e promocao dos produtos culturais de alta qualidade;

iii) Construir uma plataforma de intercambio industrial e melhorar o sistema de

mercado cultural,

iv) Explorar activamente os modelos de financiamento intersectoriais e a

cooperacdo interregional,

v) Optimizar o desenvolvimento dos projectos de turismo cultural e o0s

intercdmbios de &mbito internacional;

vi) Fortalecer a formacdo de talentos e aumentar as recompensas;

vii) Orientar o consumo cultural e aperfeicoar as politicas econdmicas culturais.

Além disso, 0 Governo da RAEM esforgar-se-a por desenvolver ainda mais a
consciéncia cultural e os habitos de consumo cultural da populacdo. Ira, também,
atribuir mais importancia a construcdo da paisagem cultural urbana de Macau e a
integracdo de elementos culturais nos cenarios da vida quotidiana, estimulando a
populacdo a participar na construcdo cultural de Macau e no desenvolvimento da
industria de turismo, incentivando, ainda, a votacdo de projectos culturais e a visita a
instituicdes culturais, tais como bibliotecas, museus e centros de experiéncia cultural.
Com isto, pretende popularizar e divulgar o valor do patrimoénio cultural e incentivar a

cooperacao entre as inddstrias culturais e as industrias tradicionais mais importantes,



tal como a industria do jogo, de modo a que os valores da cultura de Macau possam
ficar enraizados nos coragdes dos residentes de Macau e dos seus turistas, 0 que

podera promover um ambiente generalizado de consumo cultural.

2.2 Posicionamento e objectivos

Orientada pela concep¢do das industrias culturais, Macau deve construir um
sistema de mercado cultural de alta qualidade e uma cadeia produtiva completa,
transformando Macau numa cidade internacional de inovacdo cultural com
caracteristicas de diversidade, tolerancia, singularidade, moda e energia. Propde-se
que o posicionamento e objectivos especificos das industrias culturais de Macau
sigam os denominados “Quatro Es” (E—njoy (Desfrutacédo), Enrich (Enriquecimento),
Exchange (Intercambio), Education (Educacdo)), para construir uma base de
intercAmbio e cooperagdo culturalmente diversificada e uma area importante de
formacéo de talentos provenientes de vérias culturas nas industrias culturais, através
dos projectos de criacdo de um centro mundial de turismo e lazer inteligente e
inovador, de uma cidade internacional de experiéncia de gastronomia criativa e de
uma base do filme e da televisdo, entre outros. Dar-se-ia tambeém énfase ao trabalho
de apoio a instalagcbes, servicos e empresas culturais que vao ao encontro dos
requisitos da cidade internacioal cultural, para criar um melhor ambiente humanistico
e um ambiente politico favoravel, promovendo assim a posicao de preponderancia das
industrias culturais.

O primeiro, E—NJOY (Desfrutacdo): "cultura + tecnologia”, isto €, promover o
desenvolvimento de inovacgdo de varios sectores e construir um centro mundial de
turismo e lazer inteligente e inovador;

O segundo, ENRICH (Enriquecimento): optimizar a planificacdo espacial das
industrias culturais e divulgar o cartdo de visita da experiéncia gastronomica em
Macau, caracterizada por “gastronomia + criatividade cultural + bairros comunitarios”;

O terceiro, EXCHANGE (Intercdmbio): reforcar a cooperacao regional e criar
uma base de intercambio e cooperagdo culturalmente diversificada, como uma base
caracteristica do filme e da televisao, por exmplo;

O quarto, EDUCATION (Educac&o): formar os talentos das industrias culturais,
construindo uma area importante de formacdo de talentos provenientes de varias

culturas nas industrias culturais.



2.3Meios de apoio

As industrias culturais podem ndo sé satisfazer varias necessidades culturais e
espirituais das pessoas e fazer as mesmas mais felizes, como também dar um
contributo enorme para a promogdo de novos motores de crescimento econdémico e
para a transformacdo e modernizagdo industriais. Assim sendo, o desenvolvimento
das inddstrias culturais de Macau deve ser apoiado pelos trés meios principais: o

turismo cultural, o comércio cultural e a tecnologia cultural.

2.3.1 Turismo cultural

O turismo é uma das industrias nucleares de Macau. Entre as inddstrias culturais
e a industria de turismo existem um alto nivel de correlacdo e uma ligacdo intima e
profunda, fazendo, em conjunto, aumentar e aprofundar o valor de ambas. A fuséo das
duas industrias traz produtos e mercados novos. O turismo cultural, caracterizado pela
sua extensdo vasta, dindmica, impacto forte e experimentabilidade, torna-se um
mercado cada vez mais importante para crescimento econémico a nivel mundial. Por
isso, ird conjugar a cultura e o turimo, formando o turismo cultrual, de forma a,
através do qual, aumentar a atractividade turistica e fortalecer a identidade cultural,
bem como concretizar a industrializacdo da exibigdo cultural destinada a turistas e
potenciar o valor da industria de experiéncia turistica cultural.

Ir4& promover a fusdo e o desenvolvimento da industria de turismo e de vérias
actividades das induastrias culturais, nomeadamente viagem cultural, criatividade
cultural, servigos de internet, filme e televisdo, exposi¢des e convengdes, assuntos e

festividades, espectaculos e entretenimento, entre outros.

2.3.2 Comeércio cultural

Com a ascensdo da economia chinesa, para reforcar o soft power da cultura
nacional, é necessaria a exportacdo da cultura chinesa para satisfazer a procura
nacional e aumentar beneficios para o pais. Macau tem sido, ao longo do tempo, uma
platafoma poderosa para a divulgacdo da cultura chinesa na cooperacdo com 0s paises
de lingua portuguesa e outros paises e regides do mundo. Sendo uma actividade de
trocas culturais entre diferentes paises e regides com o uso de moeda, 0 comércio

cultural inclui ndo apenas o comércio de bens culturais corpéreos, tais como produtos



audiovisuais, publicacdes em papel, produtos de multimédia, software e obras de
design, entre outros, mas também o comércio de bens incorporeos e servigos culturais,
como filmes, espectaculos e direitos de autor, por ai fora. Macau deve aprofundar a
cooperacdo econdmica e comercial com paises e regides relevantes, reforcar o
intercambio de pessoas e culturas e criar marcas para empresas culturais.

Além disso, deve também aproveitar as oportunidades da era da internet movel,
seguir a tendéncia de digitalizagdo do comércio cultural, movimentar o comércio dos
recursos culturais, construir a cadeia produtiva das industrias culturais sem barreira,

com vista a exportar a cultura chinesa.

2.3.3 Tecnologia cultural

Com a integracdo da tecnologia na cultura, podem-se formar um novo négoécio,
estimular um novo modelo e promover a modernizacdo estrutural das industrias
culturais, o que constitui um grande passo a frente na prossecucdo do objectivo de
diversificagdo adequada da economia de Macau. Actualmente, € necessario formar
talentos polivalentes que dominam bem a cultura e a tecnologia, fortalecer a
capacidade de inovacgéo independente e reforgar a proteccdo e a inovagdo dos direitos
da propriedade intelectual das industrias culturais e criativas de Macau. A aplicacéo
da tecnologia cultural é bastante extensa e pode obter bons resultados em varias
vertentes da cultura, nomeadamente a proteccdo e gestdo, a producdo e inovacdo, a
divulgacéo e continuacdo, a exibicdo e experiéncia, bem como consumo e servi¢o. Em
Macau, tanto os sectores de design, espectaculos, filmes e videos da internet, como 0s
sectores de publicagéo e comercializacéo, radiodifuséo e televisdo, animagao e jogos e
servigos de artes e de cultura, todas elas precisam de um impulso dado pela tecnologia
para passarem de produtos simples com valor adicionado baixo para produtos com
valor adicionado alto, de forma a melhorar a cadeia de valores das industrias culturais

de Macau.

10



3. Sectores principais das industrias culturais
3.1Definicao

Entende-se por “indudstrias culturais” as actividades econdémicas que tenham por
base vivéncias culturais e que, por meio da criatividade e da propriedade intelectual,
visem produzir bens, prestar servigos e proporcionar experiéncias com valor cultural,
bem como criar riqueza, oportunidades de emprego e promover a melhoria da

qualidade de vida em geral.

3.2 Sectores principais

De acordo como o Quadro da Politica do Desenvolvimento das Industrias
Culturais da RAEM (2014-2019), as industrias culturais de Macau incluem quatro
areas principais, sendo o design criativo, as exposi¢cfes e espectaculos culturais, a
coleccdo de obras artisticas e a midia digital. Atraves da analise da situacdo actual de
desenvolvimento e das tendéncias futuras dos varios sectores das industrias culturais
de Macau, propde-se que sejam classificados os sectores especificos das industrias
culturais de Macau em quatro sectores nucleares de desenvolvimento + quatro
sectores de incubacdo e apoio + quatro sectores de desenvolvimento integrado.

Paralelamente, os trés meios de apoio (0 turismo cultural, o comércio cultural e a
tecnologia cultural) desempenham um papel de suporte no desenvolvimento dos
sectores das industrias culturais de Macau.

Os sectores sdo classificados nas seguintes categorias:

11



Quatro areas

Categoria maior

Categorias dos sectores

Categoria média

Categoria menor

Design criativo

)

Servicos de design

Servigos de design de
arquitectura

Design de arquitectura, design de
interiores

Servigos de design
industrial

Design industrial, design de produtos
culturais e criativos (incluindo
lembrancas)

Servigos de design
especializado

Design de moda e vestuario, design de
acessorios de moda, design de
exposicoes, design de marcas, design
grafico, design de publicidade, etc.

ExposicOes e
espectaculos

@
Artes

Criacdo artistica e
espectéculos

Opera chinesa, teatro, musical, 6pera,
danga, musica, etc.

Sectores nucleares de
desenvolvimento

culturais performativas
Prestacdo de servigos relativos ao
(3) Servigos de informacéo fornecimento de informacéo para a
Videos da internet da internet internet e para outros suportes
tecnolégico-informaticos
4) Producdo e distribuicdo Filmagem, producéo e distribuicéo
Filmes cinematogréfica cinematogréfica
(5) Publicagdo de livros PUb.IEC‘?QaO € emissao Qe livros,
N periédicos e material impresso
Publicacdo e Publicag&o de edicbes Exploragéo, publicagéo e emissdo de
comercializagdo a0 de edic ploracao, p §ao ¢
eletronicas edicdes eletronicas
Midia digital Radi oé?]zuséo e Progéjgzgigzi?lrjgggaénas Producéo e distribuicéo de programas
- - x de televisdo, radiodifusdo e videos
televisdo televisdo
Exploracdo, publicacéo e
. , comercializagdo de animagdo, banda
Servicos de contetido - s
s S desenhada e produtos derivados; design
digital para animagéo e o ducs ilizacio d
jogos criativo, pro ucéo e mercantilizacdo de
@) J bonecos mecénicos e personagens

Animacao e jogos

electronicos

Desenvolvimento de
aplicagdes de
multimédia, animagdo e
jogo, publicagdo digital

Exploracdo e manutencéo de aplicagdes
para jogos

Exposicoes e
espectaculos
culturais

Coleccéo de
obras artisticas

- ®)
Servicos de artes e
cultura

Servigos de actividade
cultural

Servigos de planeamento de festivais e
actividades de entretenimento e lazer,
servigos logisticos de promogao,
organizagdo, producdo e operacdo de
equipamentos relacionados com
actividades de artes performativas

Agente de
entretenimento cultural

Servigos de corretagem nas areas
culturais e artisticas

Outros servicos de
corretagem nas areas
culturais e artisticas

Outros servigos de comércio cultural
ndo especificados, como os servicos de
corretagem de compositores, letristas,

modelos, actores e artistas, etc.

Venda de obras
artisticas e obras de
colecgéo

Sectores relevantes de criagao,
comercializagdo e venda de pintura,
produtos de caligrafia, escultura,
antiguidades, produtos de jardinagem,
etc.

Servigos de impressao
de fotografias
ampliadas

Sectores relevantes de criagdo,
comercializagdo e venda de fotografias

Sectores de incubagéo
e apoio

(9) Cultura + Desporto (10) Cultura + Festivais (11) Cultura + Convencdes e Exposicdes (12) Cultura +

Educacéo

Sectores de
desenvolvimento
integrado
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4. Politicas e Medidas para as Industrias Culturais

Em conformidade com o posicionamento, modelo e vias do desenvolvimento
acima referenciados, as industrias culturais de Macau serdo promovidas através do
desenvolvimento do turismo cultural, do comércio cultural e da tecnologia cultural.
Para assegurar a concretizacdo efectiva do Quadro, sera ainda necessario estabelecer

um sistema de suporte adequado.

4.1 Estrutura executiva

Para garantir a execugdo do Quadro, serdo responsaveis pela implementacéo da
presente politica o Instituto Cultural e o Fundo das Inddstrias Culturais do Governo da
RAEM, que atraves de uma clara divisdo de trabalhos e cooperagdo mdtua, irdo
liderar a execucdo das medidas previstas no Quadro.

Atendendo a que o desenvolvimento das industrias culturais constitui uma
iniciativa importante para a diversificagdo moderada da economia da RAEM, tal
reclamard a cooperacdo e o0 apoio de outros servi¢os publicos, em especial, os das
areas da economia, da educacdo, dos assuntos municipais e do planeamento urbano,

com maior relagdo com o contetdo do Quadro.

4.2Planificacéo do espaco

De acordo com o posicionamento do desenvolvimento urbano e conforme as
exigéncias do planeamento referidas, a distribuicdo dos recursos serd reorganizada
para formar uma planificacdo do espaco “Um Nducleo, Trés Faixas, Varios Pontos”
das industrias culturais de Macau, onde os pontos formardo linhas e essas linhas

promoverdo o desenvolvimento das industrias.

4.2.1 Um Nducleo: o Patrimonio Mundial de Macau como o principal
objecto, a Peninsula de Macau como um nucleo cultural e a sua
histdria e cultura como o centro deste nucleo

“Um Nucleo” refere-se ao nucleo cultural central da cidade, usando os
importantes locais do Patrimonio Mundial no Centro Histérico de Macau como o seu
objecto no espaco, integrando a historia, a cultura e a civilizagdo moderna. Com base
na historia e cultura Gnicas de Macau, nos ricos recursos industriais € no potencial

mercado de consumo cultural, incentiva-se a criagdo de objectos funcionais nas zonas
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antigas da cidade, através da substituicdo funcional, modernizagdo industrial e
desenvolvimento de terrenos de baixa utilizacdo, orientando o desenvolvimento das
industrias culturais e construindo uma cidade moderna voltada para o mundo.
Incentiva-se ainda a preservagdo do contexto historico e da cultura de marca da cidade
e 0 desenvolvimento do seu papel de aglomeragéo e integragédo, assumindo a lideranca
no desenvolvimento das industrias culturais. O desenvolvimento das industrias
culturais ird promover a protec¢cdo e a constru¢do do Centro Historico de Macau, a
transmisséo e a proteccdo das historia e cultura de Macau e ird expandir a influéncia e
0 brilho da cultura de Macau e da cultura chinesa.

O ndcleo cultural de Macau precisa de duas asas poderosas para se desenvolver,
sendo elas as ilhas da Taipa e de Coloane, que com as suas caracteristicas e recursos
unicos, diferentes da Peninsula de Macau, irdo ajudar o nacleo cultural de Macau a
desenvolver-se. Ao mesmo tempo, o nucleo cultural de Macau pode expandir-se
progressivamente, de um espaco do Patriménio Mundial para circulos concéntricos,
0s quais podem ser gradualmente divididos em trés, “Cultura do Patrimdnio
Mundial — Culturas Chinesa e Ocidental — Cultura Maritima”, de acordo com as areas

de Macau.

4.2.2 Trés Faixas: Faixa de Desenvolvimento da Cooperacao
Cultural Regional de Macau-Henggin; Faixa de Desenvolvimento da
Cooperacdo Cultural Nacional da Grande Baia Guangdong-Hong
Kong-Macau; Faixa de Desenvolvimento da Cooperagdo Cultural
Internacional “Uma Faixa, Uma Rota”

Macau-Henggin, a Grande Baia Guangdong-Hong Kong-Macau e “Uma Faixa,
Uma Rota” formam os circulos com o tema da conjugacdo da cultura com o turismo,
reforcando a interligacdo e a interaccdo entre as regibes e promovendo O
desenvolvimento das industrias culturais de Macau.

(1) Faixa de Desenvolvimento da Cooperacdo Cultural Regional de Macau-
Henggin

Criar o parque das industrias culturais de Macau-Hengqgin, aproveitar as
vantagens historicas, culturais e geograficas dos dois locais, integrar os recursos dos
mesmaos, centrando-se no desenvolvimento dos sectores, nomeadamente, do design de

moda, das obras artisticas, das artes performativas e entretenimento, do cinema e
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televisdo, da leitura digital, da literatura online, no desenvolvimento da propriedade
intelectual na area da literatura, entre outros.

(2) Faixa de Desenvolvimento da Cooperagdo Cultural Nacional da Grande
Baia Guangdong-Hong Kong-Macau

Criar um circulo cultural da Grande Baia Guangdong-Hong Kong-Macau a nivel
nacional, fazer uso da historia e cultura Unicas, dos locais de convengdes e exposicoes
de grande escala e das instalagdes desportivas de Macau, aproveitar completamente as
vantagens unicas da regido em termos de jogo e turismo, bem como dos recursos
culturais do Patriménio Mundial de longo prazo, centrar-se no desenvolvimento dos
sectores, nomeadamente, das convencOes e exposicdes culturais, das artes
performativas e entretenimento, do turismo cultural e de lazer, entre outros.

(3) Faixa de Desenvolvimento da Cooperacdo Cultural Internacional “Uma
Faixa, Uma Rota”

Criar um circulo cultural mundial no ambito de “Uma Faixa, Uma Rota”, em que
Macau, como um ponto importante da Rota Maritima da Seda, devera reforcar a
cooperacdo internacional na area do design criativo, promover a cooperagao no
investimento cultural e turistico e centrar-se no desenvolvimento dos sectores do
design criativo, do turismo cultural e de lazer, do desporto cultural, bem como da
educacdo cultural que promova a formagdo de talentos para as inddstrias culturais

internacionais.

4.2.3 Varios Pontos: Pontos de aglomeracdo e de difusdo com um
elevado grau de integracao e forte capacidade de transmisséao

Tendo em vista a realidade do desenvolvimento econdmico e social de Macau,
utilizando as condigdes dos recursos e vantagens naturais, explorar plenamente os
recursos culturais caracteristicos, prestar atencdo as infraestruturas de apoio, construir
agrupamentos caracteristicos das industrias culturais e criativas, criar os “nucleos”
caracteristicos das industrias culturais e criativas com alto grau de integracao e forte
capacidade de transmissao, formar pontos de agrupamento e de difusdo, impulsionar o
desenvolvimento global das industrias criativas e culturais e melhorar as qualidades
culturais das regides adjacentes, formando aglomerados culturais e criativos que

contribuam para o desenvolvimento regional conjunto.
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4.3Medidas principais
4.3.1 Planeamento racional para as industrias e optimizacdo do
mapa estratégico

43.1.1

43.1.2

43.1.3

43.1.4

43.1.5

43.1.6

Integrar o desenvolvimento das industrias culturais como uma parte
importante na estratégia de desenvolvimento integral do Governo da
RAEM e no plano do desenvolvimento da economia e sociedade, tendo
como objectivo de desenvolvimento promover a diversificagédo adequada da
economia de Macau.

Formular planos de curto, médio e longo prazo para as industrias culturais.
Rever periodicamente os objectivos do plano de curto prazo em cada ano;
ajustar adequadamente os objectivos de médio prazo as conjunturas de
desenvolvimento para alcancar os objectivos de longo prazo para o
desenvolvimento sustentavel das &reas cultural, social e economica.
Intensificar a cooperacdo e intercdmbio inter-regional, de modo a
importacédo e exportacdo de cultura.

Em articulacdo com a tendéncia do desenvolvimento futuro da tecnologia,
criar condicdes para a fusdo das industrias culturais e outras areas, como
inteligéncia artificial e mega dados, bem como disponibilizar um ambiente
adequado ao desenvolvimento das empresas culturais e criativas
tecnoldgicas.

Explorar profundamente a esséncia da cultura do patriménio mundial de
Macau e construir quarteirbes criativos e de lazer com o patrimonio
mundial de Macau. Incentivar a participacdo de véarias partes na cooperacao
e fortalecer o sentimento de reconhecimento a espacos de lazer em
quarteirdes histdricos, de modo a formar uma marca caracteristica de lazer
em Macau e enriquecer o contetdo sobre “o Centro Mundial de Turismo e
Lazer”.

Realizar actividades distintas de historia cultural para criar encantos
duradouros de quarteirdes historicos, valorizar a protec¢do de bens culturais
e historicos para satisfazer as necessidades da vida espiritual da populacéo,
e assegurar a realizacdo de actividades de cultura e lazer que mostram as

caracteristicas locais.
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4.3.2 Sensibilizacédo cultural da populacdo em geral e intensificacao
do ambiente cultural e criativo

4321

43.2.2

4.3.2.3

4324

4.3.2.5

4.3.2.6

Destacar a cultura chinesa e a cultura caracteristica de Macau, transmitindo
correctamente as historias sobre Macau. Realizar diferentes actividades
culturais destinadas a cada classe de residentes, centrando em cultivar o
habito cultural da populagdo e melhorar a propria concepcdo e as
qualidades de cultura, de molde a sensibilizar a populagdo para reconhecer
a importancia de cultura e o papel e o valor do desenvolvimento das
industrias culturais em Macau.

Melhorar as qualidades de cultura da populacdo no seu quotidiano. Reforcar
a construcdo de lugares paisagisticos culturais em Macau e, incentivar a
populacdo para consultar a plataforma de informacgfes culturais e ir a
bibliotecas, museus, teatros, centros de actividades culturais, locais de
promogdo do patrimoénio cultural intangivel, de forma a elevar o nivel do
conhecimento da populacdo sobre as industrias culturais e promover a
interiorizacdo de cultura na populacao.

Aproveitando a classificagdo pela UNESCO a Macau como “Cidade
Criativa de Gastronomia”, fortalecer os sentimentos de reconhecimento e
orgulho pela cultura da comida tradicional e pelos espiritos de agentes de
Macau, de modo a unir os coracfes das pessoas e dar um impulso ao
desenvolvimento da sociedade de Macau.

Definir estratégias favoraveis a melhoria do ambiente cultural de Macau,
intensificando em conjunto o ambiente cultural e criativo. Por meio de
divulgacdo e promocdo do desenvolvimento das industrias culturais de
Macau, criar uma “febre” que atrai interesses de toda a populagéo,
empresarios, instituicdes do ensino superior, associacfes e instituicbes de
investigacao.

Encorajar empresas de varios sectores, designadamente do jogo e de
turismo, e mais influentes na economia de Macau a aumentar 0 Seu
interesse e investimento atribuidos as industrias culturais.

Divulgar continuamente informagOes relativas ao desenvolvimento das
industrias culturais em varios meios de comunicacdo social de Macau e

expor activamente os casos bem-sucedidos, de forma a promover o
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4.3.2.7

4.3.2.8

4.3.2.9

4.3.2.10

43.2.11

reconhecimento e a confianca da populagdo no desenvolvimento das
industrias culturais.

Intensificar o ambiente cultural da sociedade, estimulando a realizagéo de
actividades culturais comunitarias diversificadas pelos estabelecimentos de
ensino e associagdes, para incutir o habito de participacdo da populagéo nas
actividades culturais e maximizar o papel importante das industrias
culturais como meio de continuagdo de cultura na educacdo de proximas
geragoes.

De acordo com os requisitos das Linhas Gerais do Planeamento para o
Desenvolvimento da Grande Baia Guangdong-Hong Kong-Macau,
construir activamente uma base de intercdmbio e cooperagdo que, tendo a
cultura chinesa como a predominante, promove a coexisténcia de diversas
culturas, com vista a divulgar a cultura tradicional chinesa e promover a
coexisténcia de diversas culturas como a cultura da Europa Meridional, a
cultura do Sudeste Asiatico, a cultura africana e entre outras, promovendo
assim o desenvolvimento de cultura e das industrias culturais; estabelecer
uma relacdo estreita com outros paises e regides nas areas de economia e
cultura.

Aproveitando o efeito “cartdo de visita” de Macau como “Cidade Criativa
de Gastronomia”, classificada pela UNESCO, dar esforcos ao
desenvolvimento da criatividade cultural em bairros comunitérios,
caracterizada pela combinacdo de “gastronomia + criatividade cultural +
bairro comunitério”.

Com a fusdo da gastronomia e a criatividade cultural de bairros
comunitarios, criar produtos e marcas culturais e criativos para bairros
comunitarios, de forma a construir uma rede caracteristica de criatividade
cultural entre bairros comunitarios e promover gradualmente a
industrializacdo da criatividade cultural de bairros comunitarios em Macau.

Criar, em colaboracdo de talentos de topo em sectores profissional e
académico, nomeadamente aqueles provenientes de plataformas
audiovisuais online, institui¢des produtoras e instituicdes do ensino superior,
uma plataforma audiovisual online Unica com o conteddo especifico em

torno da “Historia de Macau”, dedicada sobretudo a inovacéo abrangente da
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43.2.12

4.3.2.13

industria audiovisual online e da sua cadeia industrial.

Promover a integracdo de artes publicas nos espacos urbanos, de forma a
criar um espaco urbano criativo caracteristico e vibrante.

Desenvolver continuamente o “processo de promogéo cultural nos campus
escolares”, introduzindo no ensino a boa cultura macaense, chinesa e
mundial, por forma a elevar progressivamente o nivel cultural da juventude

e a formar desde cedo o habito do consumo de bens e servigos culturais.

19



4.3.3 Criacao de uma plataforma de servigos culturais e criativos e
apoio ao desenvolvimento das empresas culturais e criativas

433.1

4.3.3.2

4.3.3.3

4334

4.3.3.5

4.3.3.6

4.3.3.7

4.3.3.8

4.3.3.9

Impulsionar prioritariamente a integracdo do contetdo, canais e plataformas
das industrias culturais, de forma a fornecer informagdes aos interessados,
com vista a realizar a ligagdo efectiva entre a oferta e a procura.
Proporcionar uma plataforma de informagdo para os turistas acederem
instantaneamente a informagdo relacionada com o turismo cultural, os
produtos e servigos culturais e criativos, de modo a realizar a divulgagéo
em varias vertentes para alcancar uma ligacdo completa entre a procura e a
oferta.

Promover o crescimento das startups e micro-empresas culturais, através
dos meios de apoio financeiro, talentos e oportunidades de cooperacéo.
Intensificar o apoio e subsidio as startups culturais e aos artistas, prestando-
Ihes servicos, entre outros, de consultoria e respeitantes a exploracdo de
mercados, com apoios em areas como o financiamento, plataforma de
tecnologia publica e oportunidades de cooperacdo estratégica,
concentrando-se no seguimento e na avaliagdo da sua eficacia.

Criar plataformas de intercAmbio e cooperacdo, realizar reunides periddicas,
em ordem a conhecer os pedidos formulados pelos interessados e prestar
apoio especifico aos mesmos.

Criar um mecanismo de cooperagdo com 0S Servicos competentes para
promover a inovacao colaborativa e o desenvolvimento conjugado.

Fazer uso dos principais sectores das industrias culturais de Macau e das
empresas emergentes promissoras relacionadas com industrias integradas
na area da cultura, criando uma cadeia completa de servigos empresariais e
proporcionando um excelente espago para o crescimento das startups.
Providenciar servicos profissionais para as empresas nas areas de
planeamento estratégico, recursos humanos, gestdo de recursos financeiros,
planeamento de marketing, assuntos juridicos, tecnologia de informacdo,
pareceres relativos ao financiamento e apoio logistico, de molde a prestar o
servico one-stop, incluindo o fundo para a criacdo de negdcios, a gestdo de
operacdes, politicas de apoio e coordenacgdo industrial.

Optimizar e aperfeicoar os servicos complementares de apoio a filmagem
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4.3.3.10

43.3.11

4.3.3.12

4.3.3.13

43.3.14

ao ar livre, implementar as politicas e medidas preferenciais adequadas,
atrair equipas de filmagem de todo o mundo a Macau para filmar. Ao
mesmo tempo, intensificar o apoio as empresas de pds-producéo locais para
as ajudar a melhorar a sua competitividade, de modo a formar um conjunto
relativamente concentrado, com o intuito de tornar Macau numa base
cinematogréafica de intercdmbio e servicos com caracteristicas de Macau,
cujos aspectos predominantes serdo 0 intercdmbio das indudstrias
cinematograficas e os respectivos servicos, complementados pela filmagem
e producdo, apresentando também funcGes relacionadas com o turismo,
entretenimento cultural e lazer.

Fazendo uso das vantagens decorrentes de “Um Pais, Dois Sistemas” e das
politicas favoraveis a Grande Baia Guangdong-Hong Kong-Macau
apoiadas pelo Governo Central, promover a interac¢do entre as indudstrias
cinematograficas da Grande Baia Guangdong-Hong Kong-Macau e dos
paises de lingua portuguesa, impulsionar a conjugagdo das mesmas com as
industrias do turismo, convencgdes e exposicdes, de forma a tornar Macau
numa plataforma da regido metropolitana da Grande Baia Guangdong-Hong
Kong-Macau, caracterizada por entrega de prémios, exposices e comércio
de direitos de autor sobre obras cinematogréficas e televisivas.

Promover a constituicdo de instituicdes de intermediacdo de servicos de
apoio one-stop ao exercicio das actividades do sector, com o intuito de
reunir os interessados das industrias culturais provenientes dos diversos
sectores de Macau.

Criar plataformas de contacto e negociacdo industrial periddicas,
promovendo a cooperacao inter-regional das industrias culturais, de forma a
proporcionar mais oportunidades de desenvolvimento para as pequenas e
médias empresas culturais e criativas de Macau.

Definir politicas de apoio as empresas culturais, com financiamento pelo
Fundo das Industrias Culturais, por forma a coadjuvar as empresas culturais
e criativas na resolucdo de problemas financeiros que surgirem nas diversas
fases de desenvolvimento.

Coadjuvar as empresas de Macau na participagdo em actividades de

cooperacgéo inter-regional, nomeadamente explorando mercados no Interior
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da China e no exterior, de forma a alargar o espago de actuagdo das
industrias culturais de Macau.

4.3.3.15 Fomentar a criacdo de plataformas de comercializagcdo de produtos culturais

e criativos locais e de parques industriais.
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4.3.4 Desenvolvimento do capital humano e modelagdo do sistema
de talentos

434.1

4.3.4.2

43.4.3

4344

4.3.4.5

Tendo em consideragdo as necessidades locais relativamente ao
desenvolvimento das industrias culturais e a situagdo actual do
desenvolvimento regional, optimizar o planeamento de formacdo de
talentos, comecgando pela escala e pelo modelo de formacéo, construir um
mecanismo de multiplos niveis de formacdo de talentos das industrias
culturais, desde o nivel basico até o avangado, desde o ensino béasico até o
ensino técnico-profissional, de forma a alcancar os objetivos, passando de
“aprendizagem” e “investigacdo” para “producdo”, a fim de responder as
necessidades de talentos criativos colocadas pelo mercado e resolver o
problema da transformacao industrial.

Estudar a viabilidade dos mecanismos de reconhecimento, sistema de
avaliacdo e mecanismo de incentivo de talentos para o exercicio de funcgdes
culturais e criativas.

Tendo em vista as tendéncias e o planeamento estratégico do
desenvolvimento industrial, reforcar a educagdo, formacdo e introducdo de
talentos. Por um lado, elaborar o programa de formacdo de quadros
qualificados, e por outro lado, estudar as medidas politicas de introducao de
profissionais, especialmente, talentos multifacetados e multidisciplinares
das industrias culturais nas areas da criacdo, gestdo, ciéncia e tecnologia,
financas e comercio.

Reforcar, em Macau e no exterior, 0 contacto com instituigdes
mundialmente reconhecidas, convidar especialistas e académicos de renome
para prestar apoio intelectual ao desenvolvimento das industrias culturais da
RAEM.

Criar uma base de formacdo de quadros qualificados na &rea das industrias
culturais com as cidades da Grande Baia Guangdong-Hong Kong-Macau,
para formar em conjunto profissionais de alto nivel com uma viséo
internacional no dominio das industrias, permitindo satisfazer as
necessidades de Macau, da Grande Baia e do Pais; focar na formacgéo e
introducdo de lideres culturais e criativos, de talentos de alto nivel na area

da gestdo cultural, de inovadores na area da tecnologia cultural, bem como
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4.3.4.6

4.3.4.7

de profissionais extrovertidos, familiarizados com as industrias culturais de
todo o mundo e com as regras do comércio internacional.

Considerando as diferencas entre as instituicdes de ensino superior de
Macau no ambito do plano curricular, cultivar talentos adequados as
industrias culturais de Macau nas areas da “cultura + educagdo” e “cultura
+ tecnologia”, nomeadamente, “talentos criativos chineses e ocidentais”,
“talentos culturais e criativos transculturais”, “talentos de investigacdo e
desenvolvimento no dominio das tecnologias culturais e criativas”,
proceder ao desenvolvimento complementar dos talentos culturais e
criativos do Interior da China.

Estudar a viabilidade das politicas, de maneira a atrair talentos culturais
estrangeiros, tais como produtores cinematograficos, realizadores,
argumentistas, pintores, designers, entre outros, para permanecerem em
Macau e realizarem as suas iniciativas empresariais, proporcionando-lhes
condigbes mais favoraveis a filmagem, criagdo literaria e artistica e

realizacdo de actividades culturais em Macau.
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4.3.5 Criacao de um sistema de servicos de marketing e formacéao de
marcas de Macau

435.1

4.3.5.2

4353

4354

4.3.5.5

4.3.5.6

4.3.5.7

Incentivar o estudo e a producédo de marcas culturais originais de Macau e
criar um sistema de produtos culturais em torno da qualidade,
caracteristicas, tecnologia e outras fungfes, quebrando as fronteiras
industriais e formando marcas de Macau através da fusdo perfeita entre
criatividade e inovagéo.

Abrir canais para as induastrias culturais e criativas para que possam
promover 0s seus produtos no mercado do Interior da China, se tornem
globais e expandam os seus mercados.

Tirar proveito da tendéncia actual da comunicacdo digital para estabelecer
um modelo misto de marketing, através de anuncios publicitarios, relacdes
publicas e promogdo comercial, bem como promover online as industrias
culturais e criativas, as pequenas e médias empresas e as lojas com
caracteristicas préprias de Macau através de documentarios.

Realizar, em Macau, convencdes e exposi¢des das industrias culturais com
projeccdo relativamente grande no exterior, organizando e apoiando
concomitantemente a participacdo activa das empresas culturais em
actividades comemorativas, convencBes e exposi¢des das inddstrias
culturais dentro e fora da regido, de modo a formar e divulgar marcas de
qualidade dos produtos e empresas culturais de Macau.

Estabelecer uma “plataforma de informacéo online” para o fornecimento de
informacg0es acerca das actividades das inddstrias culturais, a divulgacéo de
politicas, a promocdo de marcas, a divulgacdo de estatisticas, etc.,
aproveitando, a0 mesmo tempo, o estatuto de Macau como membro da
Rede de Cidades Criativas da UNESCO na area da Gastronomia para
formar a marca de “Cidade Criativa em Gastronomia a nivel mundial” de
Macau, de modo a atrair turistas provenientes de todo o mundo.

Partindo da industria do turismo, explorar os produtos e lembrancgas
periféricos, promovendo, através de estratégias especificas de divulgacéo, a
formagdo de uma boa reputagdo dos produtos e lembrancas culturais e
criativos com caracteristicas proprias no mercado de visitantes de Macau.

Apoiar, através da promocdo em convengdes e exposi¢cdes, anincios
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4.3.5.8

publicitdrios e outros meios, as marcas das industrias culturais
caracteristicas de Macau que tragam beneficios econdmico-sociais para
Macau.

Realizar competicdes comerciais locais nos respectivos sectores, de modo a

formar celebridades e modelos exemplares em cada sector do territorio.

4.3.6 Fomento do consumo cultural e promocéo acelerada da fuséo
da cultura com a tecnologia de acordo com as tendéncias

43.6.1

4.3.6.2

4.3.6.3

Integrar Macau na respectiva conjuntura de acordo com as tendéncias de
upgrade da estrutura consumidora, desenvolvendo, com forga, as industrias
culturais relacionadas com o consumo, tais como o cinema e a televisao,
jogos na area da animacgdo e banda desenhada, obras de arte, artes do
espectaculo e entretenimento, vida criativa, entre outras, apoiando a
organizacao de actividades com tematicas especiais, de modo a enriquecer
as escolhas dos cidad@os e do publico em termos de consumo cultural,
libertando o respectivo potencial de consumo.

Promover, de forma aprofundada, a fusdo do consumo cultural com a
industria digital e os servigos de informagéo, bem como acelerar a producéo,
a comunicacdo, a digitalizacdo e o networking dos produtos e servigos
culturais.

Educar os consumidores, explorar politicas de bonificacdo para o0s
residentes na area do consumo cultural, alargar o escopo do consumo
cultural. Desenvolver promogbes com tematicas especificas, enriquecer o
formato dos meios envolventes e cultivar conceitos saudaveis de consumo

cultural.
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4.3.7 Intensificacdo da cooperacéo inter-regional e integracdo na
conjuntura de desenvolvimento nacional

43.7.1

43.7.2

4.3.7.3

43.7.4

Fazer bom uso das politicas de cooperagdo Zhuhai-Macau, da Grande Baia
Guangdong-Hong Kong-Macau e de Uma Faixa, Uma Rota para expandir
activamente os canais de exportacdo cultural, bem como seleccionar,
através de um mecanismo adequado, um grupo de empresas, plataformas e
projectos-chaves no comércio de servicos culturais, de qualidade, com vista
a prestar apoio no desenvolvimento de oportunidades de investimento e
cooperacdo na area da cultura, fora do territério.

Tendo como foco “a internacionalizacdo, a profissionalizagédo, a formacao
de marcas e a industrializagdo”, continuar a organizar exposi¢oes
importantes a nivel internacional, de modo a construir uma plataforma de
troca de exposi¢cbes culturais de exceléncia e internacionalmente
reconhecida.

Fortalecer a cooperacdo e o intercambio com cidades criativas fora do
territorio, tendo como objectivo principal o desenvolvimento da cooperacéo
internacional entre as inddstrias culturais e criativas e 0s servicos de design,
nomeadamente nas areas da ligacdo industrial, proteccdo dos direitos de
autor, capital de risco, formagéo de talentos, inovagédo de mecanismos, entre
outras.

Apoiar o0s sectores no investimento em projectos culturais e criativos na

Ilha de Henggin, por ocasido do desenvolvimento da mesma.

4.3.8 Consolidacdo e regulamentarizacdo dos trabalhos estatisticos
das industrias culturais

Aperfeicoar o sistema de estatisticas das inddstrias culturais e optimizar

atempadamente o quadro de estatisticas das industrias culturais de Macau, realizando

inquéritos regularmente e publicando dados e informacgdes das industrias culturais

locais, de forma a permitir as empresas um conhecimento atempado das tendéncias do

mercado.
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